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P0 · 一页纸速览

作品简介

项目名称
≤ 20 字。一句话说清「为谁、解决什么」。

【在此填写项目名称】

问题与场景
目标用户是谁、在什么场景、现实痛点是什么。

【描述真实场景与核心痛点】

核心解决方案
一句话讲清整体思路：用多 Agent + Skill 怎么
解。

【概述端到端解决方案】

创新点与差异化
对比现有做法，你独特 / 更优在哪。

【列 1–2 个关键差异化优势】

开放 / 复用价值
可复用成果、能迁移到哪些场景。

【说明复用与迁移价值】

当前进展
做到了什么程度、有无可运行成果。

【说明当前完成度与里程碑】
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目录

1 场景与价值 5 工程落地、运行验证与安全可审计

2 方案总览 6 开源开放计划

3 多 Agent 协同设计 7 落地计划与进展

4 Skills 工具体系 8 Demo 视频（如有）



第一章

场景与价值

对应评分维度

场景价值与行业可复制性
25%
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第一章

场景与价值
建议覆盖目标用户与核心痛点、真实场景、可量化的价值收益、行业可复制性，
以及你的创新点与差异化优势。

（示例）



第二章

方案总览
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第二章 · 承上启下

方案总览
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建议用一张架构图呈现整体方案，说明端到端主流程和关键技术选型的必要性。
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第三章

多 Agent 协同设计

对应评分维度

多 Agent 协同与自主闭环能力
25%



第三章

多 Agent 协同设计
建议覆盖 Agent 分工、任务拆解、上下文传递与状态流转、异常与冲突处理，
以及高风险动作的安全边界。
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第四章

Skill 工程体系

对应评分维度

Skill 工程体系与生态复用
25%



第四章 · 本赛题必选项

Skill 工程体系 25%

建议覆盖 Skill 清单与任务覆盖、单个 Skill 的规格（输入输出 / 依赖 / 失败
处理）、复用性、生命周期管理，以及对官方 Skills 的复用。
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第五章

工程落地、运行验证与安全可审计

对应评分维度

工程落地与安全可审计
20%



第五章

工程落地、运行验证与安全可审计
建议覆盖可运行性、运行证据、可观测与检索链路、安全治理机制，以及云产
品选型的必要性与边界。
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第六章

开放 / 开源计划

对应评分维度

开放 / 开源贡献
5%



第六章

开放 / 开源计划
建议覆盖可复用成果、接口契约与文档示例，以及开源协议与第三方依赖。
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第七章 · 对应「当前进展」与整体可行性

落地计划与进展



第七章 · 对应「当前进展」与整体可行性

落地计划与进展
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建议覆盖当前进展、里程碑与落地计划，以及风险控制。
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第八章 · 

团队介绍



第八章 

团队介绍

可从以下方面介绍团队基本情况：

1. 成员背景：

• 基本背景信息（学校 /公司、岗位 /专业）

• 每位成员的核心技能是什么？（技术、专业领域）

2. 团队分工：

• 请列出每位核心成员的角色

3. 团队成果：

• 过往项目经历 /获奖经历

• 作品合集链接
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